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Abstrak 

Tujuan dari program ini adalah untuk memasukkan AI ke dalam berbagai aspek kehidupan 
akademik, seperti administrasi, pembelajaran, dan penelitian. Mereka berharap bahwa ini 
akan meningkatkan inovasi, efisiensi, dan efektivitas pendidikan. Mahasiswa dan dosen 
Fisipol UHN memiliki kesempatan untuk mempelajari dan menerapkan prinsip kecerdasan 
buatan dalam pekerjaan mereka melalui workshop, pelatihan, dan pengembangan proyek. 
Mereka juga dapat menemukan aplikasi AI yang dapat digunakan dalam bidang akademik 
dan penelitian. Hasil awal menunjukkan peningkatan signifikan dalam personalisasi 
pembelajaran, pengelolaan institusi yang lebih baik, dan kesiapan yang lebih tinggi untuk 
menghadapi tantangan zaman digital. . Mahasiswa dan dosen Fisipol UHN mengalami 
perkembangan positif sebagai hasil dari kegiatan pengabdian ini. Ini juga meningkatkan 
kualitas pendidikan dan penelitian, yang bermanfaat bagi masyarakat luas. 
 
Kata Kunci: Kecerdasan Buatan,Mahasiswa, Dosen,Akademik, Pembelajaran 
 

Abstract 
The aim of the programme is to incorporate AI into various aspects of academic life, such as 
administration, learning, and research. They hope that this will increase innovation, 
efficiency, and effectiveness of education. Students and lecturers of Fisipol UHN have the 
opportunity to learn and apply the principles of artificial intelligence in their work through 
workshops, training, and project development. They can also discover AI applications that 
can be used in academic and research fields. Preliminary results show significant 
improvements in the personalization of learning, better management of the institution, and 
higher readiness to face the challenges of the digital age. . Students and lecturers of Fisipol 
UHN experienced positive developments as a result of this service activity. It also improves 
the quality of education and research, which benefits the wider community. 
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PENDAHULUAN  

Pada era digital saat ini, kecerdasan buatan (Artificial Intelligence/AI) telah 

menjadi topik yang semakin relevan dalam konteks pendidikan modern. AI telah 

muncul sebagai pengubah permainan di berbagai industri, termasuk sektor pendidikan, 

dengan kemampuannya untuk mensimulasikan kecerdasan manusia dan melakukan 

tugas yang secara tradisional membutuhkan kecerdasan manusia. Penerapan AI dalam 

pendidikan dapat melibatkan penggunaan teknologi seperti mesin pembelajaran 

(machine learning), chatbot, augmented reality (AR), virtual reality (VR), dan masih 
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banyak lagi. Namun, meskipun AI menawarkan potensi yang menjanjikan, terutama 

untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran, ada beberapa tantangan 

dan kekhawatiran yang muncul. Salah satunya adalah kekhawatiran bahwa AI akan 

menggantikan peran, bahkan mengambil alih pekerjaan manusia di berbagai industri, 

termasuk pendidikan. Kekhawatiran lainnya adalah adanya kesenjangan akses dan 

kemampuan peserta didik dalam menggunakan AI. Selain itu, ada juga risiko yang 

harus dipertimbangkan ketika memanfaatkan teknologi AI seperti ChatGPT, misalnya 

seputar regulasi, isu plagiarisme, dan etika dalam pemanfaatannya, khususnya dalam 

lingkup akademik. Munculnya regulasi untuk mengatur penggunaan ChatGPT adalah 

langkah penting untuk menavigasi era baru interaksi manusia-mesin. Meski demikian, 

AI memiliki potensi besar untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Misalnya, AI 

dapat mendukung pengembangan keterampilan kejuruan melalui simulasi dan 

pengalaman virtual. AI juga mampu memberikan pembelajaran secara personal dan 

sesuai kebutuhan peserta didik. Dengan bantuan AI, pendidik juga bisa menyediakan 

pembelajaran yang lebih terarah dan menyesuaikan dengan gaya belajar, tingkat 

kemampuan, dan minat peserta didik. Namun, perlu diingat bahwa meski AI memiliki 

potensi besar, peran penting tenaga pendidik dalam proses pembelajaran tidak bisa 

digantikan. Interaksi sosial dan emosional yang dibutuhkan dalam proses pendidikan 

tetap harus ada Oleh karena itu, solusi seperti pendidikan etika AI, regulasi yang ketat, 

dan integrasi AI dengan interaksi manusia menjadi bagian penting dari kesimpulan 

yang dapat diambil. Secara keseluruhan, penelitian ini penting dan relevan dengan 

kebutuhan civitas akademika Fisipol UHN saat ini karena AI telah menjadi bagian 

yang tidak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari, termasuk dalam bidang pendidikan. 

Dengan memahami tantangan dan potensi yang ditawarkan oleh AI, penulis dapat 

membantu civitas akademika Fisipol UHN, khususnya para pendidik dan peserta didik, 

untuk memanfaatkan teknologi ini dengan cara yang paling efektif dan etis. 

Kecerdasan Buatan (AI) memiliki peran penting dalam pendidikan, seperti membantu 

manusia dalam rutinitas sehari-hari, membuat mesin lebih pintar, dan membantu 

memecahkan masalah yang kompleks. AI juga dapat digunakan untuk membuat 

perangkat lunak atau robot yang dapat membantu proses belajar mengajar. Namun, 

pemanfaatan AI harus mempertimbangkan risiko pelanggaran regulasi, plagiasi, dan 

etika akademis. Oleh karena itu, penting untuk mengimplementasikan AI di bidang 

akademik dengan bijak dan efektif. 
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METODE PELAKSANAAN   

Metode pengabdian yang akan digunakan meliputi identifikasi kebutuhan civitas 

akademika Fisipol UHN, perancangan, pembuatan, uji operasi, dan pendampingan. 

Kegiatan ini akan melibatkan kerjasama dengan berbagai pihak, termasuk dosen, 

mahasiswa, administrator, dan pakar AI Selain itu, akan dilakukan evaluasi 

pelaksanaan program dengan menggunakan daftar ceklis indikator capaian yang sudah 

direncanakan dan dibuat sebelumnya 

Pelaksanaan pengabdian pada civitas akademika Fisipol UHN akan dilakukan 

dengancara sebagai berikut :  

1. Ceramah. Kegiatan ceramah yang dilakukan oleh pemateri dengan memberikan 

materi tentang: Implementasi AI pada kegiatan akademik. 

2. Diskusi. Setelah selesai pemaparan materi, diberikan kesempatan untuk diskusi 

tentang materi yang diberikan berupa tanya jawab atau tanggapan. 

HASIL  

Pelaksanaan di lapangan dilakukan dengan cara ceramah dan diskusi oleh 

Pemateri,  Materi yang disampaikan adalah tentang Implementasi AI pada kegiatan 

akademik. Materi yang disampaikan sangat bermanfaat bagi peserta karena 

pemanfaatan AI pada akademik yang disampaikan dapat dilihat secara langsung, dan 

dipraktikkan sehingga terjadi diskusi yang sifatnya dua arah. Evaluasi peserta yang 

mengikuti kegiatan tersebut dapat dilakukan dengan beberapa langkah berikut: 

1. Survei Kepuasan Peserta: 

1. Melakukan survei kepada peserta pelatihan untuk mengetahui tingkat 

kepuasan mereka terhadap materi, metode pelatihan, dan fasilitas pelatihan. 

2. Menanyakan apakah peserta merasa pelatihan ini bermanfaat dan relevan 

dengan kebutuhan mereka. 

3. Uji Pengetahuan dan Keterampilan: 

4. melakukan uji pengetahuan dan keterampilan sebelum dan setelah pelatihan 

untuk melihat peningkatan yang dicapai oleh peserta. 
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5. mempertanyakan hal-hal spesifik yang telah mereka pelajari, seperti 

penggunaan AI pada kegiatan akademik. 

2. Observasi Lapangan: 

1. Melihat secara langsung kepada peserta untuk menerapkan teknik  AI yang 

diajarkan dan mengamati hasil dari penerapan tersebut. 

2. Melakukan   diskusi kelompok dengan peserta untuk mendapatkan masukan 

lebih lanjut tentang pengalaman mereka dalam mengimplementasikan 

teknik yang telah dipelajari. 

3. Menanyakan tentang kendala atau tantangan yang dihadapi, serta 

bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut 

Faktor Pendukung 

Faktor pendukung dalam pelaksanaan pengabdian yang sangat membantu 

terealisasinya kegiatan ini yaitu adanya respon yang positif dari civitas akademika 

Fisipol UHN. Respon yang positif ditunjukkan dengan sambutan yang baik pada saat 

kedatangan tim pemateri  ke lokasi dan pada saat ceramah dilakukan.  

 

Faktor Penghambat 

Adapun faktor penghambat dalam kegiatan pengabdian ini : keterbatasan 

tempat dan tidak semua civitas akademika Fisipol UHN dapat ikut dalam kegiatan 

penyuluhan ini, oleh karena mereka telah mempunyai kegiatan lain yang bertepatan 

dengan acara ini. Namun demikian, kegiatan ini berhasil dilakukan dengan partisipasi 

sebagian civitas akademika Fisipol UHN.  

Dokumentasi kegiatan Pengabdian 
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KESIMPULAN 

Penggunaan kecerdasan buatan dapat meningkatkan efisiensi pembelajaran di 

lingkungan akademik Fisipol UHN. AI telah membuat pembelajaran menjadi lebih 

dinamis dan interaktif dalam sistem pembelajaran online, penilaian otomatis, dan 

umpan balik real-time kepada siswa. Dengan menganalisis data pembelajaran, AI dapat 

mengidentifikasi kebutuhan belajar unik siswa dan menyesuaikan materi atau sumber 

belajar yang sesuai, meningkatkan efektivitas pembelajaran. Proses pembelajaran dan 

manajemen institusi dipengaruhi oleh penerapan AI. AI telah membantu dalam 

pengelolaan dan administrasi data akademik dan prediksi tren akademik, yang 

memungkinkan pengambilan keputusan yang lebih strategis dan berbasis data. Selain 

itu, kegiatan pengabdian ini menunjukkan kesiapan civitas akademika Fisipol UHN 

untuk menghadapi tantangan zaman modern. Untuk tetap relevan dan kompetitif 

dalam dunia pendidikan yang terus berubah, Anda harus dapat menyesuaikan diri 

dengan teknologi baru seperti AI. Pemberdayaan sumber daya manusia sangat penting 

ketika AI diterapkan di bidang akademik. Pelatihan dan workshop tentang kecerdasan 

buatan telah meningkatkan pemahaman dan kemampuan dosen dan karyawan tentang 

teknologi ini dan bagaimana menggunakannya untuk tujuan akademik dan penelitian. 

Selain itu, acara ini menunjukkan betapa pentingnya bekerja sama dengan orang dari 

berbagai disiplin ilmu untuk menerapkan AI di lingkungan akademik. Untuk 

menghasilkan solusi yang efisien dan inovatif, ahli komputer, pendidik, dan peneliti 

dari berbagai disiplin ilmu harus bekerja sama. Aplikasi AI di Fisipol UHN membantu 

masyarakat secara keseluruhan dan akademisi.. 
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